1. tegels aanleggen.

Elke speler krijgt 10 tegels en mag na zijn beurt 2 tegels weg leggen en terug aanvullen tot 10 tegels.

Het spel is nu dat je een tegel mag aanleggen aan de tegels die er al liggen.

Gelijke grondkleuren of symbolen gelden voor 1 punt. Een symbool in het zelfde kleur is goed voor 2
punten. Dit totaal mag je je pion verzetten op een telraam.

Kies vooraf je begin en eindpunt.
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